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Video sobre o conceito de método

Ol3, vamos falar um pouco sobre os métodos?

Até este ponto vocé conheceu o conceito de classe, o modo como ela é formulada
e compreendeu como ela é usada.

Veremos agora o conceito de métodos e sua aplicacdo dentro do contexto da
Linguagem de Programacao C#.

Os métodos sdao responsaveis por determinar os comportamentos que serao
realizados na classe. Ao criar métodos que realizardo as atividades desejadas,
utilizamos sempre a primeira letra maiuscula, sendo que as entradas desse método
ficardo entre parénteses.

Observe que criamos um método com o nome “Multiplicar”, o qual recebera duas
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variaveis do tipo float com nome “x" e “y".

Veja que definimos também o tipo da variavel que sera retornada ao término da
resolucao das atividades do método, colocando antes do nome da classe.

Isto é, a variavel retornada sera do tipo float.

0l. float Multiplicar(float x, float vy)

02. {

03.

04. return x*y;
05.

06. }

E importante que vocé saiba que os métodos ndo precisam, obrigatoriamente,
fazer o retorno de alguma variavel, podendo ser de um tipo que ndo faz retorno,
Ou seja, Nnao necessita enviar nada que sera utilizado em outra funcdo, mas podera
realizar comandos dentro do seu escopo, como resolucdo de equacdes, plotar na
tela resultados, dentre outros.
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Nesse caso, em vez de colocar o tipo da variavel antes do nome do método,
indicamos o nome “void” (vazio), que é uma caracteristica de métodos que nao
fazem retorno de variaveis.

0l. void Entrada()
02. {
03. }

Com o que aprendeu até aqui, que tal agora praticar criando os seus métodos: com
retorno e sem retorno de variaveis?

Estar sempre praticando é o segredo do sucesso na programacao.



